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L’Azienda. La Dida sas nasce nel 2002. 
Dall’idea di Antonella Firrincieli, che dopo una lunga esperienza di 
lavorazione di giochi didattici ed educativi per conto di terzi, decide di dar 
vita alla propria espressione creativa e pedagogica. Seguendo 
l’intero percorso produttivo, dall’ideazione alla prototipazione, alla 
lavorazione dei materiali sino all’immissione sul mercato, ogni prodotto 
viene realizzato nella sede di Ragusa. La materia prima è il legno di 
betulla, scelto per la sua resistenza meccanica e durabilità nel tempo.
Con l’implementazione delle strutture e l’adeguamento tecnologico, la Dida 
propone articoli che portano con se l’esperienza artigiana legata ai benefici 
dei macchinari più evoluti. Ad oggi il nostro riferimento di mercato è 
composto essenzialmente da rivenditori qualificati nel settore giochi in legno, 
nei quali riconosciamo come peculiarità la capacità di vendita di un prodotto 
che non rappresenta una mera attività ludica ma che porta con se un 
concetto educativo atto allo sviluppo dei bambini. Collaboriamo inoltre con 
realtà commerciali che si approcciano agli istituti prescolari e scolari.

A proposito di



Il progetto siamo noi

è, Il vero motivo che ci spinge a dare il meglio di noi stessi ogni giorno. 
Ogni prodotto è stato studiato pensando esclusivamente al suo utente, il bambino, che attraverso 
l’esperienza ludica è in grado di apprendere attraverso la scoperta. 
Non a caso i pedagogisti moderni sono tutti d’accordo nel definire “il gioco dei più piccoli come le 
loro azioni più serie” ( Montaigne). Ogni articolo porta quindi con se un concetto educativo che ha 
come filo comune il gioco, strumento e mezzo per lo sviluppo cognitivo, motorio e sociale. 
Si diversificano infatti le categorie di gioco, da quella psicomotorio a quella logico-matematico o 
simbolica proprio per fornire al bambino un ambiente di gioco accogliente ma nel contempo di 
crescita, curiosità e divertimento.
L’aspetto da non sottovalutare è la voglia di educare gli adulti di domani con i giochi di “ieri”, che 
oltre a non perdere il loro fascino, vengono ritenuti ancora oggi degli ottimi strumenti educativi.

IL GIOCO. 
Nell’accezione comune il temine “gioco” si discosta completamente da una qualsiasi 
connotazione di “serieta’”. Se pero’ ci soffermiamo sulla citazione di Montaigne, notia-
mo come sia sinonimo di azione seria, quando ci riferiamo ad un bambino (i giochi dei 
bambini non sono dei giochi, bisogna invece valutarli come le loro azioni più serie)
Per i bambini, che giocano per divertirsi, non c’è nessuna differenza tra il gioco e cio’ 
che un adulto potrebbe considerare come un lavoro. 
Solo più tardi, una volta che giungono ad associare un’attivita’ alla ricompensa, 
essi iniziano a considerare un comportamento mentre lo pongono in atto in vista di 
benefici a lungo termine piuttosto che per la gratificazione immediata.
Cio’ è dovuto allo sviluppo di abilita’ cognitive che consentono al bambino di vedere il 
legame tra causa ed effetto. Attraverso il gioco, infatti, il bambino incomincia a 
comprendere come funzionano le cose: che cosa si puo’ o non si puo’ fare con 
determinati oggetti, si rende conto dell’esistenza di leggi del caso e della probabilita’ 
e di regole di comportamento che vanno rispettate.
L’esperienza del gioco insegna al bambino ad essere perseverante e ad avere fiducia 
nelle proprie capacita’; è un processo attraverso il quale diventa consapevole del 
proprio mondo interiore e di quello esteriore.
Le attività ludiche a cui i bambini si dedicano si modificano via via, di pari passo con 
il loro sviluppo intellettivo e psicologico, ma rimangono un aspetto fondamentale della 
vita di ogni individuo, in tutte le fasce d’età.”…
l’uomo è pienamente tale solo quando gioca”, dice Schiller
Il gioco è significativo per lo sviluppo intellettivo del bambino, perché il bimbo, quando 
gioca, sorprende se stesso e nella sorpresa acquisisce nuove modalità per entrare in 
relazione con il mondo esterno. 
Nel gioco il bambino sviluppa le proprie potenzialità intellettive, affettive e relazionali..
A secondo dell’eta’, il bambino nel giocare impara ad essere creativo, sperimenta le sue capacità cognitive, scopre se stesso, entra in relazione con i suoi 
coetanei e sviluppa quindi l’intera personalità.Cio’ che riteniamo doveroso sottolineare è che il compito di analizzare, o quanto meno di cercare di valutare il 
comportamento dei bambini, attraverso il gioco, non e’ ad appannaggio dei soli studiosi ma deve coinvolgere in prima persona sia i genitori che gli educatori. 
Essi, innanzi tutto, devono trovare il tempo da dedicare al gioco dei loro figli, per dare loro l’opportunita’di misurare e sviluppare le proprie risorse e le proprie 
potenzialita’. Del resto i bambini reagiscono con entusiasmo alla disponibilita’ dei genitori a giocare con loro: lo scoprire che possano mostrare interesse e 
che possano coinvolgersi in un’attivita’ da loro considerata seria, e’ motivo di grande felicita’ ed e’ un modo che consente loro di rafforzare il senso di 
sicurezza e protezione. La capacità dei genitori di giocare con i propri figli e’ sicuramente un buon indice di armonia familiare, cosi’ come la capacita’ di 
giocare da parte degli educatori con i bambini, garantisce a questi ultimi una sensazione di benessere psichico oltre a costituire la condizione di base per 
consentire loro di sviluppare una buona capacita’ ludica.
In ogni caso e’ necessario garantire e restituire ai bambini il tempo e lo spazio per dare libero sfogo a tutte le loro pulsioni interne e assicurare loro una certa 
complicita’ senza svestirsi del ruolo di guide. Oggi tutti i documenti internazionali affermano il diritto al gioco del bambino che viene proclamato come bisogno 
prevalente e vitale dell’infanzia, motivato da esigenze e implicazioni di ordine fisiologico, psichico, spirituale e sociale e basato sul riconoscimento della 
pienezza umana in ogni fase della vita.
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La nostra azienda offre giochi ad alto valore pedagogico per divertire e formare i nostri bambini. 
Il giocattolo didattico in legno è per noi il mezzo migliore per stimolare l’intelligenza 
dei bambini, anche attraverso l’uso di materiali naturali non inquinanti. I nostri giocattoli in legno 
sono realizzati con i migliori legni e garantiscono il massimo rispetto per l’ambiente e per la sicurezza 
dei vostri bambini.I giochi che potete trovare all’interno del nostro catalogo sono i più svariati : dai 
puzzle, ai classici domino ma anche l’alfabeto, l’orologio didattico e molto altro.
L’attenzione alle esigenze dei bambini ci porta a progettare con attenzione ogni nostro giocattolo, 
che non vuole mai sopraffare il bambino, bensì stimolarlo ad esprimere la propria personalità, la-
sciandogli il compito di scoprirlo, inventarlo e ricrearlo come suo strumento di gioco. 

I giochi di
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L’attività con la memoria e in particolare i 
giochi di memoria, favoriscono l’auto 
controllo e lo spirito di osservazione del 
bambino.
Passo dopo passo, mentre il gioco avanza, 
la concentrazione e la memoria diventeranno 
determinanti in questa raccolta di giochi.
I giochi di memoria per bambini, sono adatti 
e appropriati per essere svolti in casa o 
al chiuso, in questi giochi si esercitano la 
vista e la memoria. Giochi tranquilli e adatti 
ad ogni momento della giornata.
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Cod. M01
Memo Segnali Stradali

40 tessere in legno.
Scatola (cm 24x19x3)
Tessere (cm 4,5x4,5x0,6)

Memo

Cod. M02
Memo Animaletti

40 tessere in legno.
Scatola (cm 24x19x3)
Tessere (cm 4,5x4,5x0,6)
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Memo

Cod. M04
Memo La Foresta
20 tessere in legno.
Scatola (cm 14x14x5)
Tessere (cm 5,7x5,7x0,6)



Giochi associativi

Cod. M05
Memo La Fattoria
20 tessere in legno.
Scatola (cm 14x14x5)
Tessere (cm 5,7x5,7x0,6)
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Memo
Cod. M03
Memo Pinocchio
20 tessere in legno.
Scatola (cm 14x14x5)
Tessere (cm 5,7x5,7x0,6)



Giochi associativi
Cod. MS345
Set Memo 3 pz:
La Foresta, La Fattoria, Pinocchio

20 Tessere in legno (cm 5,7x5,7x0,6)
Scatole (cm 14x14x5) cad.
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Domino

Cod. D16
Domino Animali del Mare
28 tessere in legno.
Dim. Scatola (cm 26,5x14x6)
Dim. Tessere (cm 6x12x0,6)



Giochi associativi

Cod. D14
Domino Animali della Foresta
28 tessere in legno.
Dim. Scatola (cm 26,5x14x6)
Dim. Tessere (cm 6x12x0,6)
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Domino

Cod. D15
Domino Animali del Passato
28 tessere in legno.
Dim. Scatola (cm 26,5x14x6)
Dim. Tessere (cm 6x12x0,6)



Giochi associativi

Cod. D17
Domino Animali della Fattoria
28 tessere in legno.
Dim. Scatola (cm 26,5x14x6)
Dim. Tessere (cm 6x12x0,6)
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Domino

Cod. D08
Domino Animali Marini
28 tessere in legno che raffigurano simpatici 
e colorati animaletti che popolano i mari.
Dim. Scatola (cm 28x18x3,5)
Dim. Tessere (cm 3,5x8x0,8)

Cod. D07
Domino Pinocchio
28 tessere in legno raffiguranti 
i protagonisti della celebre fiaba.
Dim. Scatola (cm 28x18x3,5)
Dim. Tessere (cm 3,5x8x0,8)



Giochi associativi

Cod. D10
Domino Forme Geometriche
28 tessere in legno che illustrano 
colori e forme bidimensionali.
Dim. Scatola (cm 28x18x3,5)
Dim. Tessere (cm 3,5x8x0,8)

Cod. D09
Domino Solidi
28 tessere in legno che illustrano 
cubi, cilindri, piramidi....
Dim. Scatola (cm 28x18x3,5)
Dim. Tessere (cm 3,5x8x0,8)
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Domino

Cod. D11
Domino Segnali Stradali

28 tessere in legno. 
Dim. Scatola (cm 28x18x3,5)
Dim. Tessere (cm 3,5x8x0,8)

Cod. D12
Domino Segnali Stradali

78 tessere in legno. 
Dim. Scatola (cm 29x20x6,5)
Dim. Tessere (cm 4,5x9x0,6)



Giochi associativi
Cod. D13
Domino Numeri e Quantità

55 tessere in legno. 
Dim. Scatola (cm 29x20x6,5)
Dim. Tessere (cm 4,5x9x0,8)
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Educazione Stradale

Cod. ES3
Segnali Stradali
Scatola in legno con griglia interna contenente 
n. 20  segnali stradali con basetta.
Dim. Scatola (cm 19x15,5x6,5)
Dim. Pedina (cm 3x4)



Giochi associativi

Cod. D11
Domino Segnali Stradali

Cod. M01
Memo Segnali Stradali
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Cod. OD03

Orologio Didattico
Tavoletta (cm 35x24x2,5)

Cod. OD01

Cod. OD11

Cod. OD02

Cod. OD01 Pinocchio viso
Cod. OD02 Bimbo viso
Cod. OD03 Bimba viso

Orologio didattico



Simpatici animaletti
con numeri e lancette
senza meccanismo.
Tavoletta (cm 29x22x2,5)

Orologio Didattico

Cod. OD10 Tartaruga
Cod. OD11 Grillo
Cod. OD14 Bruco
Cod. OD15 Farfalla
Cod. OD16 Dinosauro
Cod. OD17 Ippopotamo
Cod. OD18 Orso
Cod. OD19 Gufo
Cod. OD20 Pinguino
Cod. OD21 Canguro

Cod. OD15

Cod. OD10

Cod. OD16

Cod. OD19

Cod. OD17

Cod. OD20

Cod. OD21

Cod. OD18

Cod. OD14

Giochi associativi
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Orologio didattico
Cod. OD04

Cod. OD05

Cod. OD07Cod. OD06

Cod. OD08

Cod. OD09



Cod. OD04 Stella
Cod. OD05 Polpo
Cod. OD06 Delfino
Cod. OD07 Medusa
Cod. OD08 Pesce
Cod. OD09 Balena
Cod. OD12 Coccinella
Cod. OD13 Ape

Orologio Didattico

Colorati animaletti 
con numeri e lancette
senza meccanismo.
Tavoletta (cm 29x22x2,5)

Cod. OD13

Cod. OD12

Giochi associativi
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Crescere attraverso l’azione, agire, esercitarsi, sperimentare per 
strutturare le funzioni legate allo sviluppo di competenze motorie e per 
arrivare all’organizzazione di forme complesse del pensiero e dei 
processi cognitivi. Godere dell’opportunità di sperimentare una attività 
motoria autonoma è fondamentale nella prima infanzia, momento 
privilegiato per la strutturazione degli apprendimenti e delle forme di 
relazione con il mondo.

Giochi cognitivi



Seriazione
Seriazione

Tavolette con cinque 
tessere ad incastro.
(cm 36x9x2,5)
Cod. S05 Mani
Cod. S06 Piedi
Cod. S07 Matite
Cod. S08 Numeri

Cod. S06

Cod. S07

Cod. S08

Cod. S05
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Seriazione
Tavolette con cinque 
tessere ad incastro.
(cm 36x9x2,5)
 
Cod. S01 Fiori
Cod. S02 Alberi
Cod. S03 Api e Fiori
Cod. S04 Conigli Cod. S04

Cod. S03

Cod. S02

Cod. S01

Seriazione



Seriazione
Tavolette con cinque 
tessere ad incastro.
(cm 36x9x2,5)
 
Cod. S09 Dinosauro
Cod. S10 Ippopotamo
Cod. S11 Pinguino
Cod. S12 Pinocchio

Cod. S12

Cod. S11

Cod. S09

Cod. S10
Giochi cognitivi
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Seriazione
Tavolette con cinque
tessere ad incastro.
(cm 36x9x2,5) 
Cod. S13 Forme Geometriche
Cod. S14 Solidi
Cod. S15 Trenino

Cod. S13

Cod. S14

Cod. S15

Seriazione



Giochi cognitivi
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Puzzle



Puzzle 
Tavoletta con tessere
ad incastro a postazioni singole.
Dimensioni (cm 22x29x2,5)
Cod. P22 Animali Marini
Cod. P23 Animali Terrestri
Cod. P24 Favola di Pinocchio
Cod. P25 Insetti

Cod. P23

Cod. P24

Cod. P25

Cod. P22

Giochi cognitivi
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Cod. P13

Cod. P12

Puzzle

Cod. P14

Cod. P15



Puzzle
Tavoletta con tessere ad incastro 
a scomposizione totale.
Dimensioni (cm 22x29x2,5) 

Cod. P10 Tartaruga
Cod. P11 Grillo 
Cod. P12 Coccinella
Cod. P13 Ape
Cod. P14 Bruco
Cod. P15 Farfalla
Cod. P18 Orso
Cod. P19 Gufo

Giochi cognitivi

Cod. P10

Cod. P11

Cod. P19

Cod. P18
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Puzzle



Puzzle
Tavoletta con tessere ad incastro 
a scomposizione totale.
Dimensioni (cm 22x29x2,5) 

Cod. P16 Dinosauro
Cod. P17 Ippopotamo
Cod. P20 Pinguino
Cod. P21 Canguro

Giochi cognitivi

Cod. P21

Cod. P20

Cod. P17

Cod. P16
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Puzzle
Tavoletta con tessere
ad incastro a scomposizione totale.
Dimensioni (cm 22x29x2,5) 

Cod. P04 Stella
Cod. P05 Polpo
Cod. P06 Delfino
Cod. P07 Medusa
Cod. P08 Pesce
Cod. P09 Balena

Cod. P04

Puzzle

Cod. P08 Cod. P05

Cod. P06 Cod. P07

Cod. P09



Giochi cognitivi

Cod. PS6A

Puzzles Semplificati 6 animaletti marini
Scatola in legno contenente 6 puzzle a tagli 
semplificati in 24 tessere dim. cm 3,5 x 13,5
Dim. scatola (cm 16,5x16,5x6) 
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Cod. P01F Foca

Puzzle 3 pezzi 
Dimensioni (cm 18x18x2,5)

Cod. P01G Gatto Cod. P01E ElefanteCod. P01L Lumaca

Puzzle



Giochi cognitivi

Cod. PS4A

Puzzles Semplificati 4 animaletti 
Scatola in legno contenente 4 puzzle a tagli 
semplificati in 16 tessere dim. cm 3,5 x 13,5
Dim. scatola (cm 16,5x16,5x5) 
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Cod. P27 Puzzle Alfabeto Bruco
Tavoletta con tessere
ad incastro a scomposizione totale.
Dimensioni (cm 49x27,5x2,5)

Il Puzzle Alfabeto aggiunge alla capacità di associare ed incastrare le tessere a ricomporre l’immagine,            

Puzzle Alfabeto



Cod. P26 Puzzle Alfabeto Dragone
Tavoletta con tessere
ad incastro a scomposizione totale.
Dimensioni (cm 49x27,5x2,5)

Giochi cognitivi

Cod. PS01
 
Alfabeto figurato 63 tessere

Composto da n. 21 tessere con immagini e 
lettere dim. tessera cm 5.7x5.7x0.6 e 
n. 42 tessere con parola identificativa 
dell’immagine in maiuscolo e minuscolo 
dim. tessera cm 5,7x2,8x0,6.
Scatola in legno con coperchio decorato. 
Dim. cm 20 x 14 x 6.
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quella di imparare a riconoscere le singole lettere maiuscole e minuscole dell’alfabeto Inglese. 



Cod. P28

Puzzle Schema corpo



I Puzzles schema corpo e viso aggiungono alla capacità di associare, incastrare e ricomporre l’immagine, 
il riconoscimento e la classificazione delle parti del corpo e del viso con l’ausilio della doppia 
nomenclatura Italiano-Inglese.

Puzzle Schema Corpo
Tavoletta con nomenclatura 
italiano-inglese. 
Tessere ad incastro a 
scomposizione totale.
Dimensioni (cm 27,5x49x2,5)

Cod. P28 
Puzzle Pinocchio corpo

Cod. P31 
Puzzle Bimbo corpo

Cod. P30 
Puzzle Bimba corpo

Cod. P31 Cod. P30

Giochi cognitivi
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Puzzle schema Viso 
Tavoletta con nomenclatura
italiano-inglese e tessere ad incastro.
Dimensioni (cm 27,5x36x2,5)

Cod. P29 Puzzle schema viso Pinocchio
Cod. P33 Puzzle schema viso bimbo
Cod. P32 Puzzle schema viso bimba

Cod. P29 

Puzzle Schema viso



Cod. P33 

Cod. P32 

Giochi cognitivi
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Schema corpo puzzle
Schema corpo puzzle
Bimba e Bimbo
Dimensioni (cm 50x74x0,4)

Cod. P35

          Schema corporeo



Schema corpo magnetico

Schema corpo magnetico
Bimba e Bimbo
Dimensioni (cm 50x74x0,4)

Cod. P34

Lavagna bianca
Cornice in legno con base metallica. 
Dimensioni (cm 63x93x2)

Cod. L34

Giochi cognitivi
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Allacciature

Cod. A10

Cod. A13

Cod. A14

Cod. A15

Cod. A12

Cod. A17

Cod. A11



Allacciatura 
Tavoletta in legno forata e 
cordoncino colorato per 
imparare a fare fiocchi e nodi.
(cm 22x29x0,6)

Cod. A10 Tartaruga
Cod. A11 Grillo
Cod. A12 Coccinella
Cod. A13 Ape
Cod. A14 Bruco
Cod. A15 Farfalla
Cod. A16 Dinosauro
Cod. A17 Ippopotamo
Cod. A18 Orso
Cod. A19 Gufo
Cod. A04 Stella
Cod. A05 Polpo
Cod. A06 Delfino
Cod. A07 Medusa
Cod. A08 Pesce
Cod. A09 Balena

Cod. A05

Cod. A04

Cod. A08

Cod. A09

Cod. A19

Cod. A06

Cod. A18

Cod. A07

Cod. A16

Giochi cognitivi

49
50



G
io

ch
i d

i p
ic

co
la

 m
at

em
at

ic
a

I giochi logico-matematici per bambini di età prescolare hanno un’importanza 
fondamentale per la costituzione di schemi mentali che saranno le basi 
dell’apprendimento dei bambini. 
Attraverso questo genere di giochi i bambini cominciano a familiarizzare col 
concetto di numero, imparano i significati di addizione e sottrazione, associano 
valori numerici alle immagini che gli presentano.



Cod. N01 

Numeri, Disegni e Quantità 
Tabella con 30 tessere in legno.
Dimensioni (cm 50x30x1,5)

1, 2, 3, conta e controlla

51
52



1, 2, 3, conta e controlla
giocare, 
   moltiplicare, 
           imparare.

Cod. N02 

Draghi tabelline
N°2 tabelle con 100
tessere in legno.
Dim. per singola tabella
(cm 30x50x1,5)



Cod. D13

Cod. S08

Giochi di piccola matematica

Cod. S15
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Geometrie e Insiemi



Giochi di piccola matematica

Cod. N05
Confez. in scatola di legno   

Cod. N07    
Confez. in scatola di legno   

Cod. N09
Multibase base 10  121 pz 
composto da: 1 cubo, 10 piatti, 
10 lunghi e 100 unità.
Confezionato in scatola di legno.           

Multibase 
Sussidio indispensabile nell’insegnamento ed apprendimento della matematica.
Raffigurazione pratica di volumi e insiemi.
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Cod. N06
Confez. in scatola di legno   

Cod. N08
Multibase base 10  121 pz 
composto da: 1 cubo, 10 piatti, 
10 lunghi e 100 unità.
Confezionato in scatola di cartone.           



Geometrie e Insiemi

Cod. N060

Figure Logiche 60 pz.
Scatola in legno contenente: 60 figure geometriche 
in 2 grandezze, in 3 colori e 5 forme: cerchio, quadrato, 
rettangolo, triangolo, esagono. 
Diametro cerchio cm 10  
Dim. scatola (cm 30x25x6)      

Cod. N048
Figure Logiche 48 pz.
Scatola in legno contenente: 48 figure geometriche 
in 2 grandezze, in 3 colori e 4 forme: cerchio, quadrato, 
rettangolo, triangolo. 
Diametro cerchio cm 10  
     



Cod. D10

Cod. S13

Cod. N03 

Gioco delle metà 
18 tessere in legno raffiguranti 
9 solidi geometrici divisi in 
due metà speculari.
Contenitore in legno
(cm 30x30x1,2)

Il gioco delle metà
stimola la capacità di attenzione e associazione.

Cod. S08

Giochi di piccola matematica

Cod. D09

Cod. S14

57
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Giochi d’imitazione

I giochi d’imitazione sono strumenti che ripropongono la realtà familiare che circonda i bambini. 
Attraverso il gioco essi imparano a comportarsi e ad agire come gli adulti, emulando i ruoli 
appresi dalla propria famiglia sviluppando così un atteggiamento sociale.
Il gioco d’imitazione, indicato per età da 1 a 4 anni, diventa così fondamentale, 
mettendoli nella condizione ideale di socializzare con coetanei ed adulti riproducendo un modello 
della loro futura vita sociale.
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Ideale per la preparazione di pranzetti e cenette.            
Cod. G32B 
Minicucina in giallo
Dim. (cm 37x29x33 H)

tutti in Cucina



Chiaramente rigorosamente per bimbi e bambole!
Cod. G32A 
Minicucina in azzurro
Dim. (cm 37x29x33 H)

Cod. G33

Giochi d’imitazione
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tutti in Cucina

Cod. GP02 
Il Trio: lavello, fornelli, forno
Dim. (cm 41x29x57 H)

Cod. SGP02-F 
Il Trio Set 2 pz



Cod. G32A 
Minicucina in azzurro
Dim. (cm 37x29x33 H)

Giochi d’imitazione
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Cod. GP02F 
Il Trio: lavello, fornelli, forno
Dim. (cm 41x29x57 H)



Cod. G01S 
Cucina completa 
N°9 mobiletti componibili

tutti in Cucina



La cucina costituisce per i  bambini una grande 
occasione di gioco d’imitazione del mondo degli adulti.

Giochi d’imitazione
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tutti in Cucina

Cod. G07 Cod. G04

I singoli elementi della cucina realizzati in multistrato di Betulla 
si caratterizzano per la solidità della struttura e per la cura dei 
particolari (manopole girevoli, angoli arrotondati).
I decori realizzati con colori tenui conferiscono un aspetto 
romantico e confortevole. 

Cod. G06



Cod. G02 Cucina       
Dim. (cm 37x29x77)   

Cod. G03 Frigo         
Dim. (cm 37x29x77)    

Cod. G04 Lavello      
Dim. (cm 37x29x77)    

Cod. G05 Credenza            
Dim. (cm 37x29x77)   

Cod. G06 Cassettiera
Dim. (cm 37x29x77)   

Cod. G07 Lavatrice            
Dim. (cm 37x29x77)    

Cod. G08 Ang. Terminale   
Dim. (cm 29x29x50)    

Cod. G09 Angolo      
Dim. (cm 49x49x77)   

Altezza piano di lavoro
cm 46 H
 

Cod. G08

Cod. G02

Cod. G05

Cod. G09

Giochi d’imitazione

Cod. G03
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Cod. G01S 
Cucina completa 
N°9 mobiletti componibili



Lavare

Lavo, Stendo e Stiro
       Cod. G07       
        Lavatrice            
           Dim. (cm 37x29x77)
           
       



Stendere
Stirare

Giochi d’imitazione

       Cod. G34
       
        Stendino
        Dim. (cm 45x28x49 H)

    

       Cod. G33
       
        Asse da stiro con ferro.   
        Dim. (cm 60x24,5x49 H)
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                 la Stanza dei piccoli

         per bambole, orsetti e 
compagnetti fino a 35 cm

Cod. SCFCC

Collezione Fiocco 
Set 5 pezzi composta da:
armadietto, lettino, 
culla a dondolo, 
passeggino e carrozzina.

Cod. GP19
Carrozzina Fiocco
Dim. (cm 38x23x38h)

Cod. GP20
Passeggino Fiocco
Dim. (cm 28x23x37)



Giochi d’imitazione
Cod. GP14
Armadietto Fiocco
Dim. (cm 34,5x18x40h)
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Cod. GP16
Lettino Fiocco
senza rivestimento
Dim. (cm 22x37x19)

Cod. GP18
Culla a dondolo Fiocco
senza rivestimento
Dim. (cm 26,5x37x24,5h)

Cod. RGP
Rivestimento:
materassino + lenzuolino

Cod. RGP
Rivestimento:
materassino + lenzuolino



          la Stanza dei piccoli               
per piccoli compagni di gioco 
          fino a 35 cm

Cod. GP16F
Lettino Fiore
senza rivestimento
Dim. (cm 22x37x20)

Cod. GP19F
Carrozzina Fiore
Dim. (cm 38x23x38h)

Cod. RGPF
Rivestimento:
materassino + lenzuolino



Giochi d’imitazione
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Cod. GP14F
Armadietto Fiore
Dim. (cm 34,5x18x40h)

Cod. GP15F
Culla a dondolo Fiore
senza rivestimento
Dim. (cm 26,5x37x24,5h)

Cod. GP20F
Passeggino Fiore
Dim. (cm 28x23x37)

Cod. RGPF
Rivestimento:
materassino + lenzuolino

Cod. SCFR

Collezione Fiore
Set 5 pezzi composta da:
armadietto, lettino, 
culla a dondolo, 
passeggino e carrozzina.



la Stanza delle Bambole

                          Natura
Cod. G18
Culla a dondolo Natura
senza rivestimento.
Dim. (cm 35x49x36)

Cod. G19

Carrozzina Natura
Dim. (cm 36x50x52)

Cod. RG
Rivestimento:
materassino + lenzuolino



Cod. G17

Armadietto Natura
Dim. (cm 48x30x57)

Giochi d’imitazione

Cod. G20

Passeggino Natura
Dim. (cm 33x33x52)

Cod. SCN

Collezione Natura
Set 4 pezzi composta da:
armadietto, culla a dondolo, 
passeggino e carrozzina.
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la Stanza delle Bambole e della luna

Cod. G20B

Passeggino Luna
Dim. (cm 35x30x49)

Cod. G19B

Carrozzina Luna
Dim. (cm 51x29x58)

Cod. SCL

Collezione Luna
Set 5 pezzi composta da:
armadietto, lettino,
culla a dondolo, 
passeggino e carrozzina.



Giochi d’imitazione
Cod. G14B

Armadietto Luna
Dim. (cm 45x24x57)

Cod. G16B
Lettino Luna
senza rivestimento.
Dim. (cm 29x49x27)

Cod. G15B

Culla a dondolo Luna
senza rivestimento
Dim. (cm 35x49x33)
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Cod. RG
Rivestimento:
materassino + lenzuolino

Cod. RG
Rivestimento:
materassino + lenzuolino



la Stanza in Rosa delle Bambole

Cod. G19A
Carrozzina Rosa
Dim. (cm 58x29x51)

Cod. G20A
Passeggino Rosa
Dim. (cm 35x30x49)

Cod. SCR

Collezione Rosa

Set 5 pezzi composta da armadietto, 
culla a dondolo, lettino, passeggino 
e carrozzina.



Cod. G16A
Lettino Rosa
senza rivestimento
Dim. (cm 30x49x25)

Giochi d’imitazione

Cod. G15A
Culla a dondolo Rosa
senza rivestimento
Dim. (cm 49x35x33)

Cod. G14A
Armadietto Rosa
Dim. (cm 45x24x57)
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Cod. RG
Rivestimento:
materassino + lenzuolino

Cod. RG
Rivestimento:
materassino + lenzuolino



Giocare, Arredare



In Giocare, Arredare troviamo piccolo Arredo e Complementi d’Arredo che completano 
il percorso educativo circondando il bambino con oggetti, animaletti e personaggi colorati 
e fantasiosi.
Ricreare ambienti con oggetti e arredi a misura di bambino lo aiutano senza dubbio ad 
esprimere al meglio le proprie potenzialità ed espressività.

piccolo Arredo
complementi d’Arredo
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Cod. G28S
Salottino completo
N° 4 pezzi.

Salottino

piccolo Arredo 



Cod. G27
Tavolinetto
Dim. (cm 51x40x24)

Cod. G26
Sedia a dondolo
Dim. (cm 38x48x45)

Cod. G25
Poltroncina
Dim. (cm 38x48x45)

Cod. G24
Divanetto
Dim. (cm 77x48x45)

Divanetto, Poltroncina e sedia a dondolo
Giocare, Arredare
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18

Cod. G11F
Tavolo quadrato a Fiori
cm 60x60x51 h

Tavolo e Sedie

piccolo Arredo 



Cod. G12F
Sedia Fiori
dim. cm 35x31x52 h 
seduta h 28

Giocare, Arredare

Cod. G26F
Sedia dondolo a Fiori
Dim. (cm 53x32 - H44 - H 21 seduta)

Cod. G25F
Poltroncina a Fiori
Dim. (cm 45x32 - H45 - H seduta  19)

Poltroncina e Dondolino 85
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Cod. G12G

Cod. G12V

Tavolo e Sedie
Realizzati in resistente multistrato di betulla con angoli arrotondati

piccolo Arredo 

Cod. G12R

Cod. G12R Sedia rosa
Cod. G12G Sedia giallo
Cod. G12A Sedia azzurro
Cod. G12V Sedia verde
Dim. cm36x31x51 h seduta

Cod. G12A



Cod. G11
Tavolo quadrato Bianco Panna
dim. cm 60x60x51 h

Cod. G13S
Tavolo + 4 sedie

Giocare, Arredare
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Cod. G11R Tavolo rosa pastello
Cod. G11G Tavolo giallo pastello
Cod. G11A Tavolo azzurro pastello
Cod. G11V Tavolo verde pastello
Dim. cm60x60x51 h

Cod. G11P
Tavolo quadrato Puà
dim. cm 60x60x51 h



Cod. 166 Bruco Mela
Portafoto
Dim. (cm 22x14x3)

Cod. 170 Bruco Mela
Orologio da tavolo
Dim. (cm 22x14x4,5)

Cod. 175
Arrampichino Bruco
Dim. (cm 120x15x1,5)

complementi d’ Arredo 



mela Bruco
Cod. OM104 Bruco Mela
Orologio da parete
Dim. (cm 25x22x4)

Cod. AT104
Attaccapanni Bruco Mela
con 4 pomelli

Dim. (cm 39x24x4)

Cod. MT104
Metro Bruco Mela
Dim. (cm 98x14,5x1)

Giocare, Arredare

Cod. SCMB

Collezione mela Bruco
Set 6 pz composto da: metro, arrampichino, 
attaccapanni, orologio da parete,
portafoto e orologio da tavolo.
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complementi d’ Arredo 

Cod. 194
Topo Attaccapanni
Dim. (cm 25x26x4,5)

Cod. 582 
Topo Metro
Dim. (cm 95x22x1,3)

Cod. SCTG
Collezione topo Gatto
Set 4 pz composto da: metro, attaccapanni, 
orologio e portafoto da tavolo.



Topo Gatto

Cod. 167 
Topo Gatto
Portafoto
Dim. (cm 22x14x3)

Cod. 172 
Topo Gatto
Orologio da tavolo
Dim. (cm 22x14x4,5)

Giocare, Arredare
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Cod. OM102
Orologio Coniglio
Dim. (cm 23x22x4)

Cod. AT102
Coniglio Attaccapanni
Dim. (cm 50x25x4,5)

complementi 

   d’Arredo

Cod. MT103
Metro Animaletti
Dim. (cm 95x15x1)

Cod. SCCC
Collezione carota Coniglio
Set 4 pz composto da: Metro cod. 583, 
attaccapanni, arrampichino e 
orologio da parete



carota Giocare, Arredare

Cod. 176
Arrampichino Coniglio
Dim. (cm 120x14x1,5)

Cod. 583
Coniglio Metro
Dim. (cm 96x23x1,3)

Coniglio

93
94



complementi d’ Arredo 

Cod. AT101
Attaccapanni Animaletti
Dim. (cm 50x25x4,5)

Cod. MT103
Metro Animaletti
Dim. (cm 95x15x1)

Cod. OM10



colorati
Giocare, Arredare

Orologi Automatici 
Dimensioni generiche
(cm 24x20x4) 

Cod. OM10    Tartaruga
Cod. OM11    Grillo
Cod. OM12   Coccinella
Cod. OM13   Ape 

Cod. OM12
Cod. OM11

Cod. OM13

Animaletti
Cod. SCCA

Collezione colorati Animaletti

Set di 6 pezzi composto da:
attaccapanni, metro, orologio Tartaruga - 
Grillo - Ape - Coccinella.
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complementi d’ Arredo 

Cod. 578

Cod. 573

Cod. 577



Attaccapanni con 4 pomelli appendiabiti 
allegri e colorati animaletti marini
Dim. Generiche (cm 36x25x4)

Cod. 573 Balena
Cod. 574 Medusa
Cod. 575 Delfino
Cod. 576 Pesce
Cod. 577 Stella
Cod. 578 Polpo

animaletti Marini

Giocare, Arredare

Cod. 574

Cod. 575

Cod. 576
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complementi d’ Arredo 

Cod. OM06

Cod. OM04

Cod. OM07



Giocare, Arredare

Orologi Automatici Animaletti marini 
Dimensioni generiche (cm 24x20x4) 

Cod. OM06 Delfino
Cod. OM04 Stella
Cod. OM05 Polpo
Cod. OM07 Medusa
Cod. OM08 Pesce
Cod. OM09 Balena

Cod. OM08

Cod. OM05

Cod. OM09
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animaletti Marini



complementi d’ Arredo 

Cod. MT105
Metro Animali Marini

Un mare di colorati 
animaletti  per 
accompagnare la crescita 
del bambino,
in un divertente confronto.

Dim. (cm 15x95x1)

animaletti Marini



Giocare, Arredare

Cod. AT105
Attaccapanni Animali Marini

Attaccapanni modulare 
a 5 pomelli appendiabiti ideale 
come elemento decorativo della 
cameretta ed estremamente 
funzionale a più moduli in asili e 
strutture per gruppi di bambini.

Dim. cm 50x16x4
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Cod. 198
Clown attaccapanni 
con 4 pomelli
Dim. (cm 35x23x4)

Cod. 185
Orologio Clown con palloncini
Dim. (cm 15x40x3)

complementi d’ Arredo 

Clown Orologio, Attaccapanni, Portafoto,   



Portapigiama.

Cod. 187
Clown Portapigiama
Dim. (cm 45x46x1,5)

Cod. 174
Clown Portafoto
Dim. (cm 30x18,5x3)

allegri Clowns 
Giocare, Arredare
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complementi d’ Arredo 
Cod. 184M
Clown Cambiafaccia 
Lavagna magnetica
Dim. (cm 38x28x1,5)



Clown Libro, Puzzle semplificato, Lavagna magnetica e ardesia

allegri Clowns 
Giocare, Arredare

Cod. 178 
Clown Libro da colorare
Dim. (cm 18x16,5x1,5)

Cod. 179
Clown 4 Puzzles
semplificati
Dim. (cm 18x18x3)

Cod. 108
Clown Lavagna in Ardesia
Dim. (cm 50x31x1)
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Cod. 581
Metro
Clown Cravatta con tamburo 
Dim. (cm 90x20x1,3)

Cod. 190
Clown Cravatta 
Attaccapanni con 4 pomelli
Dim. (cm 30x25x4)

Cod. 169 
Clown Cravatta con Tamburo
Portafoto
Dim. (cm 22x14x3)

complementi d’ Arredo 

Cod. 173 
Clown Cravatta con Tamburo
Orologio da tavolo
Dim. (cm 22x14x4,5)

Cod. SCCCR
Collezione clown Cravatta
Set 4 pz composto da: metro, attaccapanni, 
portafoto, orologio da tavolo.



clown Cravatta

Giocare, Arredare
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Idee regalo



Colorati, divertenti, utili, regali per piccole e grandi occasioni.
Tante idee regalo, dalle letterine per comporre il nome del bimbo, ai più classici 
dei giochi in legno, carretti, cavalli a dondolo e tanto altro...
Il godere del sorriso e del divertimento di un bambino è un’occasione imperdibili per 
ogni adulto.Id
ee

 r
eg

al
o
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Cod. G30
Cavallo a dondolo
Dim. (cm 99x30xH31/59)

i Cavalcabili



Cod. G29
Cavallo a dondolo
Dim. (cm 75x29xH28/57)

Cod. G31
Cavallo con ruota
Dim. (cm 24x22x81H)

Idee regalo
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cavalli da Corsa



Cod. G21
Minigolf
Dim. (cm 34x30x60)

toy Box

 Minigolf



Cod. G22

Carretto

Dim. (cm 34x50x33)

Pouff portagiochi 
     Carretto

Cod. G23
Pouff portagiochi
Dim. (cm 47x36x43)

Idee regalo

Cod. G22
Carretto
Dim. (cm 34x50x33)

Cod. SCTB

Collezione Toy Box

Set 3 pezzi composto da:
minigolf, carretto, pouff 
portagiochi.
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note musicali in Lettere

Cod. 197
Letterine in legno
Espositore 156 pz
Dim. (cm 47x56x15)

Cod. A.B...
Letterine in legno
Dim. (cm H6)



Cod. G36
Portafoto set di 6 pz
Dim. (cm 14x7x3)
Dim. foto(cm 4,5x5)

piccoli, colorati, Ricordi
Idee regalo
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cose Utili

Cod. G35C
Grucce in legno 
con animaletti 
set 4 pz
Dim. (cm 28,5x14x6)



Grucce in legno         

Cod. G35A
Grucce in legno 
colori pastello bimba 
set 3 pz
Dim. (cm 28,5x14x6)

Idee regalo
Cod. G35B
Grucce in legno 
colori pastello bimbo 
set 3 pz
Dim. (cm 28,5x14x6)
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Portafoto e
  Orologio da tavolo     

cose Utili

Cod. S4P

Set 4 Portafoto

Set di 4 Simpatici portafoto,
arricchiti da colorati clown e allegri 
animaletti
Dim. (cm 22x14x3) cad.



Idee regalo

Cod. S4O

Set 4 Orologi da tavolo
Set di 4 colorati orologi da tavolo,
arricchiti da clown e animaletti
Dim. (cm 22x14x4,5) cad.
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Cod. OM20

Orologi Animaletti con meccanismo

cose Utili

Cod. OM13 Cod. OM12 Cod. OM11 Cod. OM10 Cod. OM104 Cod. OM102

Cod. OM21

Cod. OM19

Cod. OM18



Orologi Automatici 
Dimensioni generiche
(cm 24x20x4) 

Cod. OM14    Bruco
Cod. OM15    Farfalla
Cod. OM16   Dinosauro
Cod. OM17   Ippopotamo 
Cod. OM18   Orsetto 
Cod. OM19   Gufo
Cod. OM20   Pinguino
Cod. OM21   Canguro
.

Idee regalo

Cod. OM08 Cod. OM04 Cod. OM07 Cod. OM06 Cod. OM05 Cod. OM09

Cod. OM15

Cod. OM14

Cod. OM16

Cod. OM17
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Cod. 182
Clown Portamatite
con 6 matite.
Dim. (cm 15x6x10)

Cod. 184
Clown Tempera matite
Dim. (cm 5x6x9)

cose Utili
Cod. 181
Clown Portanotes
Dim. (cm 15x11x7)



colorati Pagliaccetti
Idee regalo

Cod. 183
Clown 
Portaspazzolino
con clessidra
Dim. (cm 10x6x15)

Cod. SCP
Collezione Pagliaccetti
Set 4 pz composto da:
portamatite, portanotes, 
temperamatite, portaspazzolino.
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